
BALING SELIPAR

Permainan ini disukai kanak-kanak berumur lebih dari lapan tahun dan terdiri dari dua pasukan

mengandungi tiga pemain atau lebih. Satu pasukan akan bertindak sebagai pembaling dan

satu lagi sebagai pemati. Ia dimainkan di kawasan lapang menggunakan empat buah selipar.

Permainan ini dimulakan dengan menyusun tiga buah selipar berbentuk piramid. Setiap

pembaling dibenarkan membaling susunan selipar sekali sahaja. Jika gagal, ia akan bertukar

sebagai pemati. Permainan ini memerlukan pasukan sebagai pembaling menjatuhkan susunan

selipar yang berbentuk piramid. Jika pasukan pembaling berjaya menjatuhkan susunan selipar,

pasukan pemati akan mengambil dan menyeret selipar pembaling sebelum melontarnya ke

arah pasukan pembaling. Pasukan pembaling perlu menyusun semula selipar bagi memenangi

pusingan tersebut. Setiap ahli pembaling perlu ‘mati’ semuanya dan bertukar sebagai pemati

pada pusingan berikut. Jika pasukan pemati dapat mematikan semua ahli pembaling, maka ia

dikira pemenang.
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BALING SELIPAR

This game is a favourite among children aged eight and above and is played by two teams

comprise of three or more players in each team. One team takes the role as the ‘throwers’ while

the other, the ‘killers.’ It is played in an open space and uses four rubber sandals. The game

begins with the ‘killers’ arranging three sandals to form a pyramid. The ‘throwers’ then take turn

to try and scatter the pyramid by throwing the remaining sandal. Each player is allowed only one

throw, failing which they change roles. If the ‘throwers’ managed to bring down the pyramid the

‘killers’ will retrieve the throwing sandal and while dragging it on the ground, pursue the

‘throwers’ trying to kill of the opponents by hitting them with it. Meanwhile the other players of

the throwing team attempt to rebuild the fallen pyramid. If all the ‘throwers’ are killed, they in

turn become the ‘killers’ in the next game and the ‘throwers’ succeed in the rebuilding the

pyramid, they are declared as the winner.


